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总分

1 个盒子 = 1 分

用颜色标记您已完成的任何内容，形象化您的技能并确定您的技能差距。通过交换您自己的目标，获得尝试
新事物的灵感并定制技能树以适应您自己的旅程。

 技能树：盒子里的颜色 

学习使用平移、
轨道和缩放来浏

览 3D 界面

设计一些用于 3D 
打印的东西

UV 展开低多
边形物体

使用 FK/IK 系统
装配起重机对象

在工程 CAD 软
件中渲染模型

在工程 CAD 软件中对模
型进行压力测试

制作低多边
形模型

使用 3D 软件中的
挤压工具

使用 3D 软件中的
旋转工具

在 3D 软件中使
用布尔工具

在 3D 建模之前绘
制带有尺寸的详细

草图

选择 3D 软件并安
装

在纹理包中创建
纹理， 

例如 Substance 
Painter、Blender、Mudbox

在图像编辑软件
中编辑纹理

制作 3D 模型的 
2D 示意图

知道如何在 3D 软
件中检查尺寸

设计用不同材料组
装的东西

在工程 CAD 软件
中创建模型

制作你的房间、
工作或家庭的 

CAD 模型

在 CAD 软件中对
某些内容进行逆

向工程

设计一个关节模型
或现场打印模型

在 MeshMixer 或 
TinkerCAD 中创
建模型 

获取 3D 扫描或 
3D 扫描某物

在 OpenSCAD 中创建
可定制的模型

设计合规机制

使用自由模型制
作 3D 装置动画

例如球或钟摆装置

制作起重机装
置动画

制作工程 CAD 
模型的动画 

尝试游戏引擎

创建一个简单
的 3D 游戏

使用数学创建 3D 
模型
例如使用 Rhino 3D 软件的 

Grasshopperware

在线上传您的项目
和工作流程

教授 3D 建模课
程

出售你制作的 3D 
模型

建模并制作可以
解决问题的东西

在雕刻软件中制
作模型

教朋友如何进
行 3D 建模 

为朋友设计定
制模型

设计一个自定义
角色扮演模型

使用骨骼和重
量绘画来装配

模型

根据参考照片雕
刻一些东西

使用免费资源
组装 3D 模型

重新拓扑 
3D 模型

使用逼真的纹理
为 3D 模型添加

纹理

使用 SVG 文件制
作 3D 模型

点亮并渲染 3D 
对象转盘

UV 展开复杂物
体 (UDIM))

创建三点光源
设置

设计一些由平面材料
制成的东西，例如金

属片、纸工艺品

捕捉现实世界的
纹理

修改低多边形资
产设计的边缘法

线

将材质类型应用
于 3D 模型

3D 模型并根据开放
源代码许可证上传

设计一个模型来
嵌入电子设备或

磁铁

3D 角色
模型

装配你雕刻的
东西

让你雕刻的东西动
起来

为 VR 或 AR 制
作一些东西

使用变形器来制
作模型动画

渲染时更改
相机设置

使用 HDRI 创建逼
真的照明

设计、打印和组装
多个部件的东西

迭代设计：改进 3D 
模型

设计一些可以用特
殊材料进行 3D 打

印的东西

设计一些可以用两
种颜色或材料打印

的东西

V2

创建一个‘卡通’
着色器

了解不同的 3D 模
型文件类型

.STL .PLY .3MF…

完成后展示 3D 模
型

.STL .PLY .3MF…




